RaEunaIni§tvo - UBE Pouk racunalniStva mora ucencem zagotoviti dostop do znanja, ki jim
omogoca, da postanejo ustvarjalci in oblikovalci tehnologije, in ne le njeni

Ucitelj: Franc Jakos uporabniki (UNESCO, 2013).

Vrsta predmeta: en0|etni Temeljne vsebine racunalniStva in informatike: racunalniski sistemi,
podatki in analiza, algoritmi in programiranje, omreZja in internet, ucinki

Razred: 7.

racunalnistva in informatike.

Opis:
- Osnovno oblikovanje znakov, odstavkov, besedila, itd.

- ZahtevnejSe oblikovanje: delo z odseki, tabelami, slikami, tabulatoriji, seznami,
itd.

- Osnovno oblikovanje slik v risarskih programih (rastrska grafika).

- Uvod v programiranje (algoritmi, risanje diagramov, igranje izobrazevalnih iger).

- Programiranje z del¢ki Blockly - MIT App Inventor 2 (spoznavanje temeljnih
konceptov programiranja: zanka, pogojnik, podprogram, spremenljivka,
aritmeticni, logicni in relacijski operatorji).

- Programiranje z del¢ki - Minecraft Education edition.

on chat command @

while agent detect block v+ forward =

agent destroy forward v

agent move forward v by °

agent destroy down v

EDUCATION EDITION

Slika 1: Agent ustvari tunel skozi ledeno goro.
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Slika 2: Simulacija kolesa srece
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Slika 3: Simulacija igralne masine



