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Razred: 9.   

 

Pouk računalništva mora učencem zagotoviti dostop do 

znanja, ki jim omogoča, da postanejo ustvarjalci in 

oblikovalci tehnologije, in ne le njeni uporabniki. Tehnologije 

v četrti industrijski revoluciji: navidezna resničnost, internet 

stvari, robotika, veliki podatki, mobilne aplikacije. 

Programiranje kritična veščina, ki jo mladi morajo pridobiti 

že danes. 

 

Opis:   

- Spoznavanje pasivnega in aktivnega dela računalniških omrežij. 

- HTML označevalni jezik (delo s tabelami, slikami, seznami, obrazci, povezave, itd.). 

- Oblikovanje spletnih strani s sistemi za upravljanje vsebin (splet.arnes.si – Wordpress CMS). 

- Uvod v programiranje (algoritmi, risanje diagramov, igranje izobraževalnih iger),  

- Programiranje z delčki Blockly - MIT App Inventor 2 (spoznavanje temeljnih konceptov 

programiranja: zanka, pogojnik, podprogram, spremenljivka, aritmetični, logični in relacijski 

operatorji). 

- Programiranje z delčki – Mincraft Education Edition. 

- Programiranje s programskim jezikom Python.  

 

 

Oblikovanje spletne strani s pisanjem HTML 

označevalnega jezika v beležnici 

Izgled spletne strani 

 

 

Oblikovanje spletne strani s sistemom za 

upravljanje vsebin Wordpress 

Programiranje s programskim jezikom Python 



 

 

Simulacija Ekoavto, narejena po predlogi 

Facemash. 

Programiranje  z delčki 

 

  
Programiranje z delčki 


